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טכנולוגיות למידה מהוות נדבך חשוב בתוואי החינוך. כלים טכנולוגיים, כמו כל כלי אחר, יכולים לתמוך 

אולם, עצם הימצאותם בפעילויות שונות, וכך להרחיב, לשפר ולייעל פעילות, כולל תהליכי למידה והוראה. 

ר אילו איפשורים כלים של כלים טכנולוגיים לא מבטיח הגשמה של הפוטנציאל הטמון בהם. הקורס יסקו

יכולים לספק להשבחת תהליכי למידה והוראה, ואילו אתגרים ואבני נגף ניצבים בפני אימוץ  טכנולוגיים

 ושימוש מושכל.

 ל סביבות למידה ממוחשבותמבט היסטורי ע 

  שימוש במחשוב בבתי ספר בישראל 

  מדעים כמקרה מדגים –סגולות ואתגרים בסביבות למידה ממוחשבות 

 מערכת מידע גיאוגרפית כמשאב בלימודי היסטוריה 

  טכנולוגיות למידה ככלי לחדשנות בהערכה מעצבת וקובעת 

 טלפונים חכמים כטכנולוגית למידה וכבסיס ללמידה כולל( נית בכל מקום ובכל עתubiquitous) 

 ללמידה 0.2ווב -יתרונות וחסרונות ה 

 משחקי מדיה דיגיטלית כסביבות ללמידה מכוונת 

 משחקי מדיה דיגיטלית ולמידה נלווית או אקראית 

 רובוטים כטכנולוגיות למידה 
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Learning technologies hold a prominent position in the current educational landscape. Like any 

other tool, technological tools can support, extend, improve, and optimize learning and 

instruction. However, the mere inclusion of technological tools does not guarantee that the 

potential that technological tools can offer will be met. The course will provide an overview of 

the affordances of technology enhanced learning (TEL), as well as the challenges and obstacles 

that confront mindful adoption of learning technologies. 

 Historical overview of learning technologies 

 The use of learning technologies in Israeli schools 

 Affordances and constraints of learning technologies – science as a case 

example 

 GIS and history education 

 Learning technologies in formative and summative assessment 

 Smartphones as a ubiquitous learning technology 

 Affordances and constraints of Web 2.0 technologies as learning environments 

 Digital gaming as intentional learning environments 

 Digital gaming as incidental learning environments 

 Robots as learning technologies 
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